REGULAMIN SERWERA
MINECRAFT LitfeMC

IP serwera: lifemc.pl
Data obowigzywania: aktualna od dnia publikacji

§1. Postanowienia ogolne

1. Regulamin okresla zasady korzystania z serwera Minecraft
LifeMC oraz zasady Swiadczenia ustug drogg elektroniczng i
sprzedazy tresci wirtualnych.

2. Administratorem i sprzedawca jest Administracja LifeMC.

3. Serwer nie jest powigzany z Mojang ani Microsoft.

4. Regulamin obowigzuje wszystkich uzytkownikow.

5.Dolaczenie do serwera oraz korzystanie ze sklepu serwerowego
oznacza akceptacje regulaminu.

6. Nieznajomos$c¢ regulaminu nie zwalnia z odpowiedzialnosci.

§1a. Dane identyfikacyjne sprzedawcy

» Imie i nazwisko: Oskar Jedrzejewski

* Adres: Rojewo 39a, 87-515 Rogowo

« Forma dzialalnosci: Dzialalnosc nierejestrowana zgodnie z art.
5 ustawy Prawo przedsiebiorcow

* E-mail kontaktowy: kontakt@lifemc.pl

* E-mail wlasciciela: oskarjedrzejewski@onet.eu

» Telefon kontaktowy: +48 783-184-795

» Discord: dc.lifemc.pl

§2. Definicje

» Serwer — serwer Minecraft LifeMC dostepny pod adresem
lifemc.pl.


http://lifemc.pl/
mailto:kontakt@lifemc.pl
mailto:oskar.jedrzejewski@onet.eu
http://dc.lifemc.pl/
http://lifemc.pl/

* Gracz/Klient - osoba korzystajaca z serwera i/lub dokonujaca

zakupow w sklepie serwerowym.

* Administracja/Sprzedawca — osoby zarzadzajace serwerem i

prowadzgce sprzedaz tresci wirtualnych.
» Konto - konto przypisane do nicku Minecraft gracza.

* Tresci wirtualne - cyfrowe ustugi i przedmioty oferowane w

sklepie serwerowym (rangi, przedmioty, waluty wirtualne,
dostepy premium).

» Sklep serwerowy - system sprzedazy tre$ci wirtualnych
zintegrowany z serwerem.

* Zamowienie — oSwiadczenie woli gracza zmierzajace do zakupu

tresci wirtualnych.

 Umowa - umowa sprzedazy tresci wirtualnych zawarta miedzy

sprzedawcg a klientem.

§3. Wymagania techniczne

Legalna wersja Minecraft, Internet oraz urzadzenie zdolne
uruchomic gre.

§4. Zasady ogolne

Zakaz cheatow, wykorzystywania bugéw, obrazania, spamu,
reklamy oraz podszywania sie.

Gracz odpowiada za dzialania na koncie.

§5. Rozgrywka
Zakaz griefingu, kradziezy i oszustw.
Administracja moze ingerowac¢ w Swiat gry.

Brak odpowiedzialnos$ci za utrate przedmiotow.

§6. Kary

Ostrzezenie, mute, ban czasowy lub permanentny.

Decyzje Administracji sa ostateczne.



§7.

Sklep serwerowy i zakupy tresci

wirtualnych

7.1.
1.

7.2.

7.4.

Ogolne zasady sklepu

Sklep serwerowy umozliwia zakup tresci wirtualnych
dostepnych na serwerze LifeMC.

. Wszystkie ceny podane w sklepie sa cenami brutto (zawieraja

wszystkie podatki).

. Tresci wirtualne majg charakter cyfrowy i sa dostarczane

automatycznie na konto gracza po zrealizowaniu platnosci.

Metody platnosci

Platnosci w sklepie serwerowym obstugiwane sg przez
operatora platnosci SimPay.

Dostepne metody ptatnosci obejmujg: SMS Premium, przelew
bankowy, BLIK, karty platnicze oraz inne metody udostepniane
przez SimPay.

Szczegbélowe warunki platnosci okresla regulamin operatora
platnosci SimPay.

. Proces skladania zamowienia

. Gracz wybiera tresci wirtualne w sklepie serwerowym.
. Gracz wybiera metode ptatnosciipodaje wymagane dane (nick

Minecraft).

. Gracz potwierdza zamowienie i dokonuje ptatnosci zgodnie z

instrukcjami operatora ptatnosci.

. Po pozytywnej weryfikacji ptatnosci tresci wirtualne sg

automatycznie aktywowane na koncie gracza.

Moment zawarcia umowy

Umowa sprzedazy zostaje zawarta w momencie potwierdzenia
platnosci przez operatora ptatnosciiaktywacji tresci wirtualnych na
koncie gracza.



7.5.

7.6.

Prawo odstapienia od umowy

Zgodnie z art. 38 pkt 13 ustawy o prawach konsumenta,
konsumentowi nie przysluguje prawo odstapienia od umowy
o dostarczanie tresci cyfrowych, ktore nie sg zapisane na
nosniku materialnym, jezeli spelnianie Swiadczenia rozpoczeto
sie za wyrazna zgodga konsumenta przed uplywem terminu do
odstgpienia od umowy i po poinformowaniu go przez
przedsiebiorce o utracie prawa odstgpienia od umowy.

Zakup i aktywacja tresci wirtualnych oznacza wyrazenie
zgody na natychmiastowe rozpoczecie Swiadczenia uslugi
oraz Swiadoma utrate prawa do odstapienia od umowy.

Po aktywacji tresci wirtualnych na koncie gracza nie ma
mozliwos$ci odstgpienia od umowy ani zwrotu Srodkow.

Wymagania techniczne

Do korzystania ze sklepu serwerowego wymagane jest:

S8.

8.1.

1.

2.

3.

Urzadzenie z dostepem do internetu

Przegladarka internetowa z wiaczona obstuga JavaScript
Aktywne konto Minecraft

Dostep do serwera LifeMC

Reklamacje

Zasady zglaszania reklamacji

Gracz ma prawo zglosic¢ reklamacje dotyczaca zakupionych
tresci wirtualnych w przypadku niezgodnosci z opisem lub
braku aktywacji.
Reklamacje nalezy zglosi¢ na adres e-mail: [do uzupeinienia] lub
poprzez system ticketow na serwerze Discord LifeMC.
Zgloszenie reklamacji powinno zawierac:

 nick Minecraft

» date zakupu

* Opis problemu

* dowad platnosci (jesli dostepny)



8.2. Rozpatrywanie reklamacji

* Administracja rozpatruje reklamacje w terminie do 14 dni

roboczych od daty zgloszenia.
* O sposobie rozpatrzenia reklamacji gracz zostanie
poinformowany na podany adres e-mail lub za posrednictwem

systemu komunikacji serwera.
* W przypadku uznania reklamacji, Administracja moze:
— Ponownie aktywowac zakupione tresci wirtualne
— Wymienic tre$ci na inne o rownowaznej wartosci
— Zwroci¢ rownowartos¢ zakupu w postaci voucherow
serwerowych

8.3. Odpowiedzialnosc¢ sprzedawcy

» Sprzedawca odpowiada za brak zgodnos$ci tresci wirtualnych z
umoway, ktory istniat w chwili ich dostarczenia.
» Sprzedawca nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy
wynikajgce z:
— Problemow technicznych po stronie gracza (brak internetu,
niekompatybilny klient gry)
— Blokady konta gracza z powodu naruszenia regulaminu
— Utraty tresci wirtualnych w wyniku dziatan gracza (np.
griefing, kradziez przez inne osoby)

§9. Ochrona danych osobowych (RODO)

9.1. Administrator danych

Administratorem danych osobowych jest Administracja LifeMC (dane
kontaktowe w §1a).

9.2. Zakres przetwarzanych danych

» Dane graczy: nick Minecraft, adres IP, dane logowania, historia

aktywnosci na serwerze.
* Dane klientow sklepu: nick Minecraft, adres e-mail (jesli
podany), historia zakupow, dane platnosci (przetwarzane przez

operatora SimPay).



9.3.

Cel przetwarzania danych

Dane osobowe przetwarzane sg wytacznie w celu:

9.4.

Swiadczenia ustug serwera Minecraft

Realizacji zamowien w sklepie serwerowym

Obstugi reklamacjiizapytan

Zapewnienia bezpieczenstwa serwera (wykrywanie naruszen
regulaminu)

Wypelnienia obowigzkéw prawnych administratora

Prawa uzytkownikow

Kazdy uzytkownik ma prawo do:

9.5.

Dostepu do swoich danych osobowych
Sprostowania (poprawiania) danych

Usuniecia danych (prawo do bycia zapomnianym)
Ograniczenia przetwarzania danych

Przenoszenia danych

Whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych
Z}ozenia skargi do organu nadzorczego (UODO)

Okres przechowywania danych

Dane osobowe przechowywane sg przez okres niezbedny do
realizacji celow przetwarzania, nie dtuzej jednak niz przez 3 lata od
zakonczenia korzystania z ustug serwera, chyba ze przepisy prawa
nakazuja dtuzsze przechowywanie.

§10. Zmiany regulaminu

Zmiany obowigzujg od publikacji.

§11. Postanowienia koncowe



11.1. Prawo wlasciwe

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie
zastosowanie maja przepisy prawa polskiego, w szczegolnosci:

» Ustawa z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta

» Ustawa z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug droga
elektronicznag

* Rozporzadzenie RODO (Rozporzadzenie Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679)

11.2. Pozasadowe rozstrzyganie sporow

* Konsument ma prawo skorzystac z pozasagdowych sposobow
rozpatrywania reklamacjiidochodzenia roszczen.

» Szczegbdlowe informacje dostepne sg na stronie internetowej
Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow:
https://www.uokik.gov.pl

11.3. Kontakt w sprawach regulaminu

W sprawach dotyczgcych regulaminu, reklamacji oraz ochrony
danych osobowych prosimy o kontakt:

* E-mail: kontakt@lifemc.pl
 Discord: dc.lifemc.pl
» Telefon: +48 783-184-795

Administracja LifeMC

Data ostatniej aktualizacji regulaminu: 10 lutego 2026 r.
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